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Use-Case
Begleitung von Studenten im Rahmen von Universitatskursen
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Ablauf und Frequenz

Laufzeit: 3 Monate wahrend dem Semester
Fragen: 3x pro Woche 15 Fragen

Meine Gruppe

Reflexion: 1x pro Monat, Laufzeit 5 Tage

Store: Verschiedene Moglichkeiten fir die Lernenden,

ihre Punkte ein zu tauschen %,
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Studierenden lag bei 70%.

gesteigerte fachliche Tiefe der Lehrveranstaltungen,

B News

Vor einem Tag

Die neue Frage der Woche ist jetzt verfiigbar!
Mach weiter!
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Story

Das Ziel einiger Professoren der
Wissenschafts-Fachbereiche der gréssten
Universitat in Mexiko war es,
herauszufinden, ob und in welchem Masse
die Studierenden die von ihnen erstellten
Inhalte studieren und verinnerlichen, mit
dem Ziel das zu intensivieren. Als Privatuni
war ihnen auch daran gelegen, die Quote

der Studienabbrecher zu reduzieren.

Set-Up

Die meisten Studierenden und Professoren
besaBen Smartphones, alternativ stand ein
browserbasierter Zugang zur Verfligung. Der
Einflihrungsprozess wurde vom Dozenten in
der Klasse angeleitet und durch das Elever-
System mit der Bereitstellung von Anmeldedaten
Uber Einladungs-E-Mails unterstitzt. Flr die in
der Universitat komplexe Administrations-Ebene
und die kaufméannischen Prozesse konnte
zusammen mit Elever eine gute Losung flr
die verschiedenen Campus gefunden werden.

Die Ergebnisse haben sich ziigig eingestellt. So
begannen die Studenten bald den Professoren
Fragen zu stellen, die Uber ihr Niveau
hinausgingen, und einige Klassen schienen
deutlich engagierter zu sein als erwartet.Sowohl
Lehrkorper als auch Systemverantwortliche der
Universitat waren beeindruckt von der
ausgeldsten sozialen Dynamik. Die Studierenden
unterhielten sich Gber den Inhalt und die
Herausforderungen der App und versuchten
teilweise gemeinsam, das System zu Uberlisten.

Willst Du mehr erfahren oder an einem Demo Kurs teilnehmen?
Dann melde Dich bald. Wir sind nett und beissen nicht. Wir wollen nur spielen.
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